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1. Rita upp en ca 1 kvadratmeter stor spelplan med 3x3 rutor pd
marken. Den kan ritas i gruset, formas av hopprep eller dylikt. En
kastcirkel ritas pd ca 5 m avstand.

2. Tvd spelare har tre klot var. Spelarna turas om aftt kasta ut ett
klot i taget. For att vinna omgdngen ska spelaren fa sina tre klot i
obruten linje och samtidigt se till att motspelaren inte far det.

3. Spelaren valjer sjalv om hen vill lagga
klotet i ndgon av rutorna, eller forsoka skjuta
bort ndgot av de andra kloten.

4. Klotet hamnar i den ruta dar det stannar.
Detta gdller bade kastklot och "knuffade”
klot. Om klotet stannar...

.. pa en linje valjer spelaren sjalv vilken av
de angransande rutorna klotet placeras i.

.. utanfér spelplanen bestammer
motspelaren vilken ruta klotet placeras i.

Vad hdnder om det redan ligger ett klot dar? |
Om rutan ar upptagen och det liggande klotet inte skjuts u’r
hanteras kastklotet som att det vore utanfor spelplanen.

I

Vill ni trana bouleteknik? Bestdm att minst ett av de forsta tre kasten for varje
spelare madste vara ett forsok att skjuta. Det kan vara lite klurigt, men valdigt roligt!
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