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1.Rita upp en stor triangel med fyra mindre inuti. Mark
falten med 5 podng (tfoppen), 3 podang (mitten) och tva 1
podng (ytterkanterna). Rita upp en kastring pd 4-7 meters
avstdnd frdn triangels bas.

2. Den forsta spelaren staller sig i kastringen. Genom att
kasta ut sina tre klot ska hen nu forsoka samla sé mongo
podng som maijligt. Podngen raknas nar alla tre
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kloten ligger i triangeln — det ar alltsd mojligt att ,9 \
knuffa sitt klot. 2 A
3. Nar den forsta spelaren hamtat tillbaka

sina klot ar det ndsta persons tur, att pd
samma satt forsoka fa sd hoga podng
som majligt.

4. Vid nasta omgadng laggs
podngen pd de podng ‘
spelaren har med sedan tidigare.

Den som forst kommer till totalt 20 podng vinner!
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Vill ni hoja svarighetsgraden? Spela med regeln att spelaren mdste g& jamnt ut. Gar hen
over dras de overstigande podngen av frdn 20, och hen far forsoka igen.
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